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29 Atouts & Handicaps B m=Tw=

Type Cout HANdICAPSs Cout Bonus

Sorts referes Enchantements actifs

AMom WMiv. |€ntelechie| Quintessence |Descriptions

B Combat REE=TZ=ZD)

Arme Diff. | Dégats | Porté | Cadence |Dissim. Notes tqﬁl‘t E‘E Bﬂ'gﬂfrﬁ-
Manceuvre  Diff. Donimage
Charger T (spécial)
Deésarmer 8 i
Coup de poing & Foree
Coup de pied 7  Fornce +1
Esquive & 0
Agrippar 7 0
Parade & 0
Manceuvre spécial let. | Diff. Effet Mote
Armure
Type Protection | Pénalité




