
Korhil, Capitaine Chasseur des Lions Blancs     198 points 
 
Si votre arme e comprend une unite  de Lions Blancs, vous pouvez y inclure Korhil en tant que 
champion de ce re giment. Cette unite  ne peut comprendre quêun seul champion, quêil sêagisse 
de Korhil ou dêun champion choisi normalement dans la liste dêarme e. 
 
NOTE : Aucune de ces re gles néest officielle, pour pouvoir les utiliser, vous devez obtenir 
léaccord de votre adversaire. 
 
Lorsque le capitaine des Lions Blancs trouva la mort sous les coups de léassassin elfe noir 
Urian Lamepoison, la garde du Roi Ph´nix se rassembla pour d´signer un nouveau chef. Leur 
choix, ent ŕin  ́et b´ni par le Roi Ph´nix, se porta sur le guerrier Korhil. 
 
Korhil est celui qui traqua et tua le grand lion Charandis. Cet animal t́ait une cr´ature 
particulie rement f ŕoce et dangereuse qui avait mut  ́sous léemprise du Chaos dont le pouvoir 
suintait dans les monts Anulii par une bre che ouverte sur le Warp. Bien que le lion ait fait de 
nombreuses victimes parmi les villageois et les guerriers, Korhil lutta sans peur avec la b t̂e et 
la tua a  mains nues. Il connut sa premie re bataille peu de temps apre s. Une bande déelfes noirs 
en maraude lanca un raid sur la Chrace et parvint jusquéau village de Korhil ou  ce dernier tua 
leur chef, Saurios Lamenuit, en combat singulier. La victoire de ce jeune homme sans 
exp ŕience fut consid ŕ´e par tous comme un haut fait déarmes car Saurios t́ait un maıtre 
escrimeur form  ́par les meilleurs assassins de Naggaroth. 
 
Les Lions Blancs pensent que Korhil est léelfe le plus fort déUlthuan, ce qui est certainement 
vrai car il est déune taille impressionnante. Loin dé̂ tre un g´ant maladroit cependant, Korhil 
manie sa grande hache avec une dext ŕit  ́et une grœce qui font passer pour malhabiles m m̂e 
ses compagnons Lions Blancs. Sa droiture et sa noblesse lui ont valu beaucoup déamis parmi 
les seigneurs déUlthuan et au-dela  du pays des elfes. 
 
Korhil sert son seigneur, le Roi Ph´nix Finubar le Voyageur, avec une ind f́ectible loyaut .́ Se 
tenant toujours derrie re lui, il lui sauva la vie a  maintes occasions. Tel est son devoir, pour 
lequel il ne r´clame déautre r´compense que de le suivre toujours au c� ur des combats. 
 
  M CC CT F E PV I A Cd 
Korhil   5 7 6 4 3 2 8 3 9 
 
Points : 198 points. 
 
Armes/Armures : Korhil porte une armure lourde et la fourrure magique du grand lion 
Charandis. 
 
RE GLES SP´CIALES 
Coureur des Bois : Tous les Chraciens connaissent parfaitement la for t̂ et leur talent nêest 
e gale  que par les elfes sylvains du Vieux Monde. Les Lions Blancs ne subissent donc aucune 
pe nalite  de mouvement a travers bois. 
 
Garde du Corps : Korhil est le capitaine des Lions Blancs, il est donc place  au cè ur de son 
unite  au de but de la partie, comme les commandants ou champions. Si un autre personnage 
est de ploye  dans lêunite  de Lions Blancs au de but de la bataille, placez-le aux cote s de Korhil 
qui deviendra son garde du corps. Korhil ne peut t̂re le garde du corps que dêune seule 



figurine au cours dêune mˆme bataille. Si plusieurs personnages sont place s dans lêunite  de 
Lions Blancs, pre cisez lequel Korhil prot�ge. Tant que le personnage reste avec les Lions 
Blancs, aucun ennemi ne peut le prendre pour cible et toutes les attaques devront t̂re 
dirige es sur Korhil lui-mˆme. Notez que cette r�gle ne sêapplique pas quand Korhil ou le 
personnage quêil garde rel�ve un de fi. 
 
Vous noterez que si votre ge ne ral est de ploye  avec les Lions Blancs mene s par Korhil, votre 
adversaire ne pourra pas lêattaquer tant que son garde du corps sera en vie. De plus, la r�gle 
de Garde du Corps des Lions Blancs, pre cise que lêunite  re ussit automatiquement ses tests de 
Commandement et de moral tant que le ge ne ral est en vie. Il est donc impossible de tuer le 
ge ne ral ou de de moraliser les Lions Blancs avant dêavoir tue  Korhil, ce qui en fait un 
personnage essentiel au sein de lêarme e haut elfe. 
 
OBJETS MAGIQUES 
Korhil poss�de deux objets magiques,  la Hache Chayal et la Fourrure de Charandis. 
 
Hache Chayal 
Arme Magique : La Hache Chayal (qui signifie Griffe de Lion) est une arme magique unique 
port´e par les capitaines des Lions Blancs de Chrace depuis la fondation de léordre et d t́enue 
aujourdéhui par Korhil le Chasseur. Elle augmente la force de celui qui léutilise de +2 et 
Korhil, comme les autres Lions Blancs, néest pas oblig  ́de frapper en dernier avec cette arme 
a  deux mains. De plus, si la premie re attaque de Khoril r´ussit, ses attaques suivantes 
toucheront automatiquement. La hache d´clenche une pluie de coups sans fin sur léennemi. 
 
La Fourrure de Charandis 
Armure Magique : Lorsque Korhil tua le grand lion Charandis, il le d´pouilla et mit 
fie rement sa fourrure sur ses larges ´paules. Des ann´es plus tard, le maıtre du savoir Finreir 
léenchanta et rendit cette cape magnifique a  Korhil comme un don du Roi Ph´nix lui-m m̂e. 
La cape confe re un bonus de +2 a  la sauvegarde contre les tirs et de +1 au corps a  corps, ce 
qui donne donc a  Korhil une sauvegarde de respectivement 3+ et 4+. 
 
Léenchantement prote ge aussi Korhil contre toutes formes de poisons, y compris ceux des 
elfes noirs et des skavens. Les armes empoisonn´es perdent leur avantages sp´ciaux et sont 
consid ŕ´es comme des armes normales du m m̂e type. 
 


