
ELTHARION LE SINISTRE 
He ros de Tor Yvresse 
 
Eltharion et Aile dêOrage peuvent e tre pris comme choix de Seigneur, mais ils occupent 
´galement un choix de H´ros. Ils doivent e tre pris exactement tels quêils sont d´crits ici et ne 
peuvent recevoir aucun ´quipement ou objet magique suppl´mentaire. 
Eltharion est le gouverneur de la cit  ́de Tor Yvresse ou il demeure dans la plus haute tour 
surplombant la m t́ropole. On le voit parfois, haut dans le ciel, survoler la ville sur son fidà le 
et f´roce griffon Aile dêOrage. 
Eltharion est lêun des plus c ĺàbres h´ros hauts elfes. Il est le seul g´n ŕal a avoir men  ́une 
attaque couronn´e de succàs contre Naggarond et a en e tre revenu vivant. Pendant ce raid, il 
fut mortellement bless  ́par la lame empoisonn´e dêun sorcier elfe noir mais le fanto me de son 
pàre le poussa a se relever pour le venger et sauver Yvresse de la destruction. La volont  ́
dêEltharion t́ait telle quêil revint des portes de la mort pour chî tier les gobelins qui avaient 
massacr  ́ sa famille et ravag  ́ la terre de ses ance tres. Il combattit et vainquit la horde de 
Grom la Panse a lêint´rieur meme des murs de Tor Yvresse. Le gouverneur de la cit  ́ayant 
trouv  ́la mort dans un duel de magie face a un chamane gobelin, Eltharion fut d´sign  ́apràs 
la victoire pour lui succ´der. De nombreuses ann´es plus tard il fut vaincu en combat 
singulier par le Roi Sorcier en personne alors quêil d f́endait lêancienne cit  ́dêAnlec contre 
une incursion dêelfes noirs. Mal´kith le rendit aveugle, le soumit a dêignobles tortures puis le 
renvoya au Roi Ph´nix comme t´moignage vivant de son infinie cruaut .́ Soign  ́ par 
Belannaer a la Tour de Hoeth, Eltharion sêest peu a peu remis de ses blessures et sêest soumis 
au dur entraınement des Maıtres des Ep´es. Il retrouve progressivement ses moyens et il sera 
biento t pre t a sêengager dans une que te de vengeance qui le conduira in´vitablement a se 
retrouver face a face avec le sinistre souverain de Naggaroth. Le profil qui suit repr´sente 
Eltharion avant sa derniàre d f́aite entre les mains de Mal´kith. 
 
  M CC CT F E PV I A Cd 
Eltharion  5 8 6 4 3 3 9 4 10 
Aile déOrage 6 5 0 5 5 4 5 4 8 
 
Points : 480 (270 pour Eltharion et 210 pour Aile déOrage). 
 
Armes/Armures : Eltharion porte une armure lourde. Il est equipe  déune lance de cavalerie et 
déun arc long. 
 
Monture : Eltharion chevauche son griffon Aile déOrage. 
 
REGLES SP’CIALES 
Haine des Gobelins : Eltharion a perdu pratiquement toute sa famille et a vu la terre de ses 
anc t̂res ravagee et incendiee au cours de la terrible invasion déYvresse menee par les 
gobelins de Grom la Panse. Aujourdéhui, la fureur envers les gobelins néa pas quitte  son càur, 
il est sujet a  la haine lorsquéil combat ces creatures. Séil affronte Grom en personne, sa col–re 
est telle quéil bene ficie déun bonus de +1 pour toucher et de +1 en Force. 
 
Charge Furieuse : Eltharion utilise toujours sa lance de cavalerie dans son tour de charge. 
Dans les tours suivants, il utilise son epee magique. 
 
OBJETS MAGIQUES 
Eltharion porte Croc dêAcier, le Heaume dêYvresse et la Gemme de Hoeth. 



 
Croc d봘Acier 
Arme Magique : Cette ´p´e longue et cisel´e de runes appartient a la famille dêEltharion 
depuis des g´n´rations. Il en a h´rit  ́ de son pàre, tu  ́ en d f́endant ses terres dêAthel 
Tamarha. 
Lorsquéil utilise Croc dêAcier, Eltharion peut parer léune des attaques déune figurine ennemie 
en contact socle a  socle avec lui. Son adversaire perd automatiquement  une de ses attaques. 
Vous pouvez choisir quel adversaire en contact perd cette attaque et laquelle est annulee dans 
le cas déune figurine possedant plusieurs types déattaques. 
Tous les jets de sauvegarde effectues contre des blessures infligees par Croc dêAcier subissent 
un malus de 긔3, venant séajouter au malus de 긔1 impose  par la Force déEltharion. Le malus 
total est donc de 긔4. 
 
Heaume d봘Yvresse 
Armure Magique : Cêest le symbole du gouverneur dêYvresse. 
Le heaume ame liore la sauvegarde déarmure déEltharion de +1, sa sauvegarde déarmure totale 
est donc de 4+. De plus, il conf–re a  Eltharion une sauvegarde invulne rable de 5+.  
 
Gemme de Hoeth 
Voir page 18 du livre déarmee des Hauts Elfes. 


