
SAMOURAÏ DES RUES
NOM & PRENOM

POIDS NOTES

SEXE AGE RACE TAILLE CHEVEUX SURNOM

ATTRIBUTS MONITEUR DE CONDITION RESERVE
Indice Et.L Et.M Et.G Et.F DE KARMA

Constitution  REACTION +1SR +2SR +3SR Inc.
Rapidité  -1Init -2Init -3Init

Force  Etourdissement
Charisme  Dégâts physiques

Intelligence  +1SR +2SR +3SR INC. KARMA
Volonté  INITIATIVE -1Init -2Init -3Init Mort! UTILE

Essence  Bl.L Bl.M Bl.G Bl.F
Index Esse.  SURPLUS DE DEGATS PHYSIQUES

COMPETENCES RESERVES DE DES
Compétences Actives Connaissances

Combat :
Tâche :

ARMURES
Type Ind.

/
/
/
/
/
/

CYBERWARE & BIOWARE
Type Essence Type Essence Type Bio Index

ARMES
Nom Dégâts Munit. Modes Type Diss. Modificateurs Pc Pm Pl Pe



ARGENT LOYER ET NIVEAU DE VIE

ARMES
Nom Dégâts Munit. Modes Type Diss. Modificateurs Pc(4)Pm(5) Pl(6) Pe(9)

EQUIPEMENT MUNITIONS
Type Quantité Type Armes Effets Qtité

CONTACTS & INFORMATIONS

NOTES DE JEU

VEHICULE
Type Monit.

<Détruit
Maniabilité Accès
Vitesse Passagers
Accélération Energie
Résistance Consommation <Grave
Blindage Dépl./Récupération
Signature Atterris./Décollage
Autopilote / Armes <Modéré
Senseurs
FC/Charge <Léger

NOTES



DECKER
NOM & PRENOM

POIDS NOTES

SEXE AGE RACE TAILLE CHEVEUX SURNOM

ATTRIBUTS MONITEUR DE CONDITION RESERVE
Indice Et.L Et.M Et.G Et.F DE KARMA

Constitution   REACTION +1SR +2SR +3SR Inc.
Rapidité   -1Init -2Init -3Init

Force   Etourdissement
Charisme   Dégâts physiques

Intelligence   +1SR +2SR +3SR Inc. KARMA
Volonté   INITIATIVE -1Init -2Init -3Init Mort! UTILE

Essence   Bl.L Bl.M Bl.G Bl.F
(Magie)   SURPLUS DE DEGATS PHYSIQUES

RESERVES DE DES CYBERDECK

Combat : MPCP Monit. Programmes Taille Actif?
Matrice : Renfort Dét.
Tâche : Mémoire Vive

Stockage
E/S
Réponse Grave

+/-50%
Solidité /

ARMURES Evasion / Mod.
Type Ind. Masque /

/ Senseur / Léger
/
/ Interface ASIST Facteur de Détection
/ Hot
/ Cool Filtre de Réalité
/ ICCM?

COMPETENCES CYBERWARE & BIOWARE
Compétences Actives Connaissances Type Essence

Datajacks

Mémoire Cybernétique



ARGENT LOYER ET NIVEAU DE VIE

ARMES
Nom Dégâts Munit. Modes Type Diss. Modificateurs Pc(4)Pm(5) Pl(6) Pe(9)

EQUIPEMENT MUNITIONS
Type Quantité Type Armes Effets Qtité

CONTACTS & INFORMATIONS

NOTES DE JEU

VEHICULE
Type Monit.

<Détruit
Maniabilité Accès
Vitesse Passagers
Accélération Energie
Résistance Consommation <Grave
Blindage Dépl./Récupération
Signature Atterris./Décollage
Autopilote / Armes <Modéré
Senseurs
FC/Charge <Léger

NOTES



MAGICIEN
NOM & PRENOM

POIDS NOTES

SEXE AGE RACE TAILLE CHEVEUX SURNOM

ATTRIBUTS MONITEUR DE CONDITION RESERVE
Indice Et.L Et.M Et.G Et.F DE KARMA

Constitution   REACTION +1SR +2SR +3SR Inc.
Rapidité   -1Init -2Init -3Init

Force   Etourdissement
Charisme   Dégâts physiques

Intelligence   +1SR +2SR +3SR Inc. KARMA
Volonté   INITIATIVE -1Init -2Init -3Init Mort! UTILE

Essence   Bl.L Bl.M Bl.G Bl.F
Magie   SURPLUS DE DEGATS PHYSIQUES

COMPETENCES RESERVES DE DES FOCI
Compétences Actives Type Description Indice

Combat :
Sorcellerie:
Astrale :
Initiatique:

ARMURES CYBERWARE & BIOWARE
Type Ind. Type Essence

/
/
/
/
/
/

SORTS
Nom Puis. Portée Seuil Durée Drain Particularités

Connaissances



ARGENT LOYER ET NIVEAU DE VIE

ARMES
Nom Dégâts Munit. Modes Type Diss. Modificateurs Pc(4)Pm(5) Pl(6) Pe(9)

EQUIPEMENT MUNITIONS
Type Quantité Type Armes Effets Qtité

CONTACTS & INFORMATIONS

NOTES DE JEU

VEHICULE
Type Monit.

<Détruit
Maniabilité Accès
Vitesse Passagers
Accélération Energie
Résistance Consommation <Grave
Blindage Dépl./Récupération
Signature Atterris./Décollage
Autopilote / Armes <Modéré
Senseurs
FC/Charge <Léger

NOTES



RIGGER
NOM & PRENOM

POIDS NOTES

SEXE AGE RACE TAILLE CHEVEUX SURNOM

ATTRIBUTS MONITEUR DE CONDITION RESERVE
Indice Et.L Et.M Et.G Et.F DE KARMA

Constitution   REACTION +1SR +2SR +3SR Inc.
Rapidité   -1Init -2Init -3Init

Force   Etourdissement
Charisme   Dégâts physiques

Intelligence   +1SR +2SR +3SR Inc. KARMA
Volonté   INITIATIVE -1Init -2Init -3Init Mort! UTILE

Essence   Bl.L Bl.M Bl.G Bl.F
(Magie)   SURPLUS DE DEGATS PHYSIQUES

COMPETENCES RESERVES DE DES VEHICULE PRINCIPAL
Compétences Actives Type

Combat :
Contrôle : Maniabilité Accès
Tâche : Vitesse Passagers

Accélération Energie
Résistance Consommation
Blindage Dépl./Récupération
Signature Atterris./Décollage
Autopilote / Effort
Senseurs

ARMURES FC/Charge /
Type Ind. <Détruit

/ Armes: Dégâts Modes Portées
/
/
/ <Grave
/
/
/ <Modéré
/
/ NOTES <Léger

Connaissances CYBERWARE & BIOWARE
Type Essence Type Bio Index
Interface de Contrôle
Datajacks



ARGENT LOYER ET NIVEAU DE VIE

ARMES
Nom Dégâts Munit. Modes Type Diss. Modificateurs Pc(4)Pm(5) Pl(6) Pe(9)

EQUIPEMENT MUNITIONS
Type Quantité Type Armes Effets Qtité

CONTACTS & INFORMATIONS

CONSOLE DE CONTRÔLE A DISTANCE
Indice Réserve IVIS Véhicules
Flux Réserve
Portée Réserve
Mémoire Réserve
Accessoires

VEHICULES
Type Monit. Type Monit. Type Monit. Type Monit.

L L L L
Maniab. Maniab. Maniab. Maniab.
Vitesse M Vitesse M Vitesse M Vitesse M
Accéler. Accéler. Accéler. Accéler.
Résistance Résistance Résistance Résistance
Blindage G Blindage G Blindage G Blindage G
Signature Signature Signature Signature
Autopilote / Autopilote / Autopilote / Autopilote /
Senseurs Senseurs Senseurs Senseurs
FC/Charge / F FC/Charge / F FC/Charge / F FC/Charge / F

NOTES NOTES NOTES NOTES


